Kupni smlouva

dle § 409 a nasl. obchodniho zédkoniku
na akci:,, Software — aplikace pro informacni kiosky a pracovni stoly muzejni expozice “
Cislo projektu: CZ.1.13/3.1.00/14.00800 ROP NUTS Il Severovychod

I. Smluvni strany

Kupujici:

Mésto Rokytnice v Orlickych horach

se sidlem: ndmésti Jindficha Simka 3,

517 61 Rokytnice v Orlickych horéch

Zastoupen. Petr Hudousek, starosta mésta

IC: 00275301

DIC: €z00275301

Bankovni spojeni: Ceska spofitelna a.s., pobocka Rokytnice v Orlickych horach
Cislo Gi&tu: 1240089379/0800

Prodavajici:

COMIMPEX spol. s r.o.

se sidlem Haskova 17, 638 00 Brno

zastoupen: Dusan Paroulek, jednatel spolecnosti

ve vécech provozné-technickych: Jan BIStak, obchodni zastupce

IC: 46972439

DIC: CZ46972439

Bankovni spojeni: 5088072/0800

Zapsany v obchodnim rejstriku u Krajského soudu v Brné, oddil C., viozka 7360

Kontaktni osoba:

Jan BIstdk

Mobil: +420 731 622 277

Tel.: +420541 213 159
Mail: jan.blstak@comimpex.cz

Il. Pfedmét pinéni
Prodavajici se zavazuje dodat kupujicimu zbozi dle technické specifikace v souladu s podminkami vybérového
fizeni a prevést na ného vlastnicka prdva. Proddvajici je povinen kupujicimu predat veskeré souvisejici doklady,
zejména dodaci a zarudni listy.

Kupujici se zavazuje za zbozi zaplatit.

Predmét zakdazky je dodavan jako nezpusobily vydaj projektu a neni hrazen z dotace poskytnuté ROP NUTS II
Severovychod.

Ill. Termin, misto a zpUsob plnéni
Zakazka bude zhotovena do: 29. 11. 2013
Misto plnéni: Sypka — expozice Orlickych hor, Horska ul. 174, 517 61 Rokytnice v Orlickych horach,

okres Rychnov nad Knéznou, Kralovéhradecky kraj.

IV. Cena dodavky a platebni podminky




Dohodnutd cena za zboZi je smluvni cenou nejvy3e pfipustnou a &ini: 299 000,- KE bez DPH

Ve smluvni cené jsou zahrnuty veskeré naklady souvisejici s realizaci dodavky (pojisténi, dopravné atd.). Cenu
vyuctuje prodévajici dle dariového dokladu (faktury), vystaveného do 5 dnl po protokoldrnim prevzeti dodavky
kupujicim. Celd ¢astka bude uhrazena ve splatnosti 14 dn(i od vystaveni dariového dokladu.

V. Zarucni |hita, servisni podminky
Zarucni doba ¢ini 24 mésicl na celou dodavku.

Zaruka se nevztahuje na vady vzniklé v disledku:
- vyS$Si moci
- mechanického poskozeni vnéjsi silou
- nevhodnych provoznich podminek
- nespravnym nebo neodbornym pouzitim zafizeni
- UmysIného poskozeni zafizeni
- obvyklého opotiebeni

VI. Ostatni ujednani

V pripadé prodleni prodavajiciho s dodanim zbozi se sjedndva smluvni pokuta ve vysi 0,04% z ceny celé dodavky
(bez DPH) za kazdy den prodleni. Tim neni dotéen nérok na ndhradu $kody, ktery mize byt uplatnén vedle
smluvni pokuty. Pro pfipad prodleni kupujiciho s Ghradou ceny dodavky se sjedndvéa urok z prodleni ve vysi
0,04% z dluzné Castky za kazdy den prodleni.

Dodavatel je zavdzan dle Zdkona o financni kontrole (§2., pism. e) zdkona ¢ 320/2001 Sb. Umoznit vstup
kontrolou povéfenym osobdm (a to nejen Gfednikim Ufadu RR, MMR, ale i Ministerstva financi, Evropské
komise, Evropského ucetniho dvora, Nejvyssiho kontrolniho Gfadu a dalSich opravnénych organu statni spravy)
do svych objektt a na pozemky k ovéfovani pInéni podminek Smlouvy o poskytnuti dotace, a to po dobu trvéni
Smlouvy o poskytnuti dotace.

VII. Zavérecna ujednani

Smlouvu Ize ménit nebo doplfiovat vylu¢né pisemné formou dodatku, potvrzenych opravnénymi zastupci

smluvnich stran. Smlouva nabyva platnosti a Gi¢innosti dnem jejiho podpisu obéma stranami. Smlouva se

vyhotovuje ve dvou stejnopisech, z nich po jednom obdrzi kazda ze smluvnich stran. Nedilnou soucasti smlouvy

je Technicka specifikace.
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Software — aplikace pro informacni kiosky a pracovni stoly
muzejni expozice

Popis technického FesSeni aplikace:

Aplikace bude spliiovat vechna kritéria zadani tak, aby mohla byt provozovana na informaénich
kioscich a pocitacich muzea na principu PC:

- PC s opera¢nim systémem Windows 7

- ovladani aplikace jak mysi tak klavesnici
- ovladani pomoci dotykové obrazovky

- ob& ovladani funk¢éné rovnocenna

- dile navic:
- kompatibilni s Windows XP a nov¢jsimi systémy Windows
- pfenositelnost aplikace i mimo poc¢itace muzea, piipadné i na interaktivni tabule

Navrhy koncepce aplikaci a navrhy obrazovek:

1, Informacni kiosky - predstaveni 50 zdstupci ptactva v infokioscich muzea:

Aplikace predstavi interaktivné poutavou formou 50 zastupcii ptactva a doplni tak pevnou expozici
muzea o interaktivni prvek provozovany na informac¢nich kioscich muzea.

1, Uvodni obrazovka: kreslené interaktivni rozcesti ptiku

Kresbou zachycena voliéra expozice muzea na daném patie, kde je umistén infokiosek.

Obrazovka bude velice ptehlednd, protoZe kresba na ni bude odpovidat tomu, co navstévnik fyzicky
uvidi pfed sebou v expozici muzea. Dobfe tak miiZe najit ptislusny druh ptéka, o kterém chce zjistit
dalsi informace. Navic budou postupné automaticky jednotlivi zastupci jeden za druhym
problikdvat na obrazovce (vzdy bude zvyraznén pouze jeden). Budou tak na sebe upozoriovat
oproti zbylému kreslenému pozadi.



Schéma obrazovky:

Nazev pracovniho postupu

Zakladni informace

Zakladni informace Zakladni informace Zakladni
informace Zakladni informace Zakladni informace
Zéakladni informace Zakladni informace Zakladni
informace Zakladni informace Zakladni informace
Zakladni informace Zakladni informace Zakladni
informace Zakladni informace Zakladni informace
Zakladni informace Zakladni informace Zakladni
informace Zakladni informace Zakladni informace

P> Spustit

Nazev pracovniho postupu 1/10
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Zpét na uvod 1/10
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2, Obrazovka prislusného zastupce druhu ptaku:

Po kliknuti (dotyku) na vybrany druh ptédka na ivodni obrazovce se dostaneme do detailu tohoto
zastupce.

o v

Ptikladame navrhované schéma obrazovky (muze byt doladéno dle dal$i domluvy)....

- V horni ¢asti nazev ptaka
- Déle jeho foto s moznosti dalsiho zvétSeni na celou obrazovku a listovani po fotkach
- Vpravo potom shora dola
- Ikona + text pro spusténi zpévu ptdka
- Ikona + text na spusténi kvizu, otazky nebo hti¢ky o tomto zastupci
Ikona kvizu na sebe bude upozoriiovat blikinim a animaci
- Ikona + text fotogalerie, adekvatni kliknuti na foto, spusti fotogalerii pfes celou obrazovku
- Popisny text
- Uplné dole néavrat na ivodni obrazovku

2, Obrazovka kvizu nebo zvétSeného fota:

- V horni ¢ésti nazev ptaka

- Plocha pro kviz nebo zvétSené foto

- Sipky pro zménu fotky

- Dole navrat na obrazovku piislusného zastupce druhu ptaka

Hry k ptdkim budou vytvofeny za vzajemné spoluprace s pracovniky muzea tak, aby dostate¢né
zaujali mladsi navstévniky. Kazda takovato hra bude specidlné vytvofena na miru.

Po del3im nastavitelném ¢ase necinnosti se aplikace automaticky sama vrati na ivodni obrazovku.

2, Aplikace pro pracovni stoly muzejni expozice — zpracovani elektronickych niavodi u
pracovnich stoli (celkem S nivodii)

Kazdy z pracovnich stolti bude mit vlastni aplikaci.

1, Uvodni obrazovka aplikace

- V horni ¢asti nazev pracovniho postupu

- Pod tim obrazek vystihujici pracovni postup

- Vedle ného zékladni informace a velké tla¢itko s ikonou spustit

2, Dalsi obrazovky aplikace

- V horni ¢ésti ndzev pracovniho postupu

- Ve spodni ¢ésti volba zpét na tivod, ¢islo stranky néavodu a tla¢itka zpét a vpred

. Mezi tim v pracovni ¢ésti obrazovky moZnost prezentace videa, animaci, textu

- Video Ize ovladacim jezdcem nastavovat na piesny ¢as nebo tlaitkem zastavovat a poustét

- Obréazky a animace lze zvétSovat na celou obrazovku a opétovnym kliknutim zmensit

Podle potieby lze piipravit jakkoli dlouhy nédvod sloZeny z neomezeného poctu stran obsahujici
vSechny druhy informaci.




Schéma obrazovky

Nazev ptaka

@)) Zpév ptaka
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Zpét na obrazovku zastupce ptaka




